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Informatické vzdélavani

Cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpozndvat informatické aspekty svéta a
vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvaZovani o pfirozenych i umélych systémech a
procesech, ke schopnosti resit nejrliznéjsi pracovni a Zivotni situace, cilevédomé a systematicky volit a
uplatiovat optimalni postupy. Vyuka informatiky pfispivd k hlubsimu a komplexnimu porozuméni
vypocetnim zafizenim a principdm, na kterych funguji. Tim usnadniuje vyuZziti digitdlnich technologii
v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych dovednosti Zakd vazanych na vzdélavaci obsah téchto obord.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby Zaci:

- porozuméli zakladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a jeho uplatnéni v
ostatnich védnich oborech a profesich;

- rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich fesitelnost;

- ziskavali, zaznamenavali, usporadavali, strukturovali, predavali data a informace;

- rozkladali systémy a procesy na ¢asti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

- byli schopni uplatnit algoritmicky zplsob mysleni pfi feseni problému, vytvareli a formulovali
postupy a feseni, které Ize pfenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji;

- vytvareli formalni popisy, modely a simulace skutec¢nych situaci i pracovnich postup(;

- testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali existujici i navrhované algoritmy,
postupy nebo informaticka feseni;

- rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni je efektivné a
bezpecné pouzivat a snadno se naudili pouZivat nové;

- byli schopni vyuZit digitalni technologie pfi feSeni problémd, které jsou pfilis sloZité nebo rozsahlé
(pro clovéka);

- navrhovali systémy Ci jejich ¢asti, procesy, propojovali rizné technologie ¢i jejich ¢asti a vytvareli
tak nova reseni za pomodi jiz existujicich nastrojl a prvkd;

- hodnotili pfinos a rizika rdznych systém{, procesu, postupl a technologii v kontextu zadaného
problému;

- dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;

- neohroZovali svym chovanim v digitalnim prostifedi sebe, druhé ani technologie samotné;

- uvédomovali si, Ze technologie ovliviiuji spolecnost, a naopak chapali svou odpovédnost pfi
pouzivani technologii.

Vychovné a vzdélavaci strategie
Ve vyuce jsou voleny vhodné vychovné a vzdélavaci strategie, které pomahaji zakim zvladnout klicové
kompetence.



Klicové kompetence Oznaceni kompetence
Kompetence k uceni

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obc¢anské

Kompetence pracovni a k podnikavosti
Kompetence digitalni
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Ucitel vede Zaky zaddvanymi ukoly k samostatnému vyuzivani digitalnich technologii pfi ziskavani
informaci. (1, 2, 7)

Ucitel vede Zaky k systematickému pouZivani skolniho online vyukového prostfedi, napfiklad
zadavanim vhodnych domdcich Ukolt ¢i vkladanim studijnich materidld. (1, 6, 7)

Ucitel podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni reseni problém. Pfi feseni stanovenych ukolQ,
a to individualné i ve skupiné, Zaci hodnoti a pfijimaji hodnoceni své prace, uci se vyvozovat zavéry z
téchto hodnoceni, ménit nebo obhajovat své pracovni postupy a vysledky. (1, 2, 3, 4, 6)

Ucitel predklada zakam skupinové aktivity, podporuje jejich efektivni spolupraci, vzajemny respekt a
odpovédnost za spole¢nou praci. (2, 3, 4, 6)

Ucitel vede Zaky k vlastni analyze zadanych problémua a k navrhu rdznych postupd feseni. (1, 2, 6)
Ucitel na konkrétnich pfikladech seznamuje Zaky s moralnimi i legislativnimi zakony pfi uzivani
digitalnich technologii a vede je ke kritickému posuzovani jejich obsahu. (4, 5, 7)

Ucitel vede zaky k dodrZovani zakladnich bezpecénostnich a hygienickych pravidel pf¥i praci. (5, 6, 7)
Ucitel seznamuje Zaky s riznymi moZnostmi vyuZiti digitalnich technologii v praktickém Zivoté. (1, 6, 7)
Ucitel zadanymi Ukoly vede Zaky k efektivnimu vyhledavani informaci, kritickému posuzovani jejich
relevantnosti a etickému chovani pfi spravé a sdileni digitdlniho obsahu. (1, 2, 3, 4, 5, 7)

Ucitel vede Zaky k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii pfi praci a studiu. (1, 6, 7)

Ucitel vede Zaky k aktivnimu seznamovani se s novymi technologiemi a kritickému posuzovani jejich
prinosy a rizik. (1, 2, 7)

1. rocnik — Informatické vzdélavani

Vystupy SVP Ucivo Prarezova témata,

mezip. vztahy, str. vyuky

Z4k: e Bezpecnostni pravidla pfi praci CDS (Clovék a digitalni
- porovna rtzné priklady s pocitaci svét)
kodovani dat a jejich pouziti CSP  (Clovék a svét

- vysvétli proces digitalizace prace)



a jeho uskali

- aktivné a s porozumeénim
pouZiva rlizné datové formaty,
ovlada konverzi mezi rliznymi
formaty téhoz obsahu

- zvazuje pfinosy a limity
statistického zpracovani dat a
strojového uceni v oblasti
umélé inteligence

- vyhledava a zpracovava data
pomoci vhodnych nastrojl pro
dotazovani

- interpretuje data (ziska z dat
informace), posuzuje mnozstvi
informace v datech, vyslovuje
predpovédi na zakladé dat,
uvédomuje si omezeni
pouzitych modell

- pro fesSeni problému sestavi
model

- prevede data z jednoho
modelu do jiného

- najde nedostatky daného
modelu a odstrani je

- porovna rlizné modely s
ohledem na kvalitu feseni
daného problému

- navrhuje ciselniky a
identifikatory dat

- pouziva pfi vyhledavani vazby
mezi entitami, Ciselniky a
identifikatory

- navrhne procesy zpracovani
dat a roli/role jednotlivych
uZivatelU

- navrhne a vytvoti strukturu
vzajemného propojeni dat

- identifikuje v historii vyvoje
hardwaru i softwaru zlomové
udalosti, ukaze, které koncepty
se neméni a které ano

- rozumi fungovani hardwaru a
periferii natolik, aby je mohl
efektivné a bezpecné pouzivat a
snadno se naucil pouZivat nové

e  Pristup studentl do skolni sité,
Skolniho emailu a skolniho systému
pro distanéni vyuku

Aplikacni software a jeho vyuziti pro

odborné cinnosti - Microsoft Word

e definice a Uprava styll

e generovani obsahu

e titulkovani obrazkd, grafli a tabulek

e generovani seznaml

e citace a bibliografie

Aplikacni software a jeho vyuiiti pro

odborné cinnosti - Microsoft Powerpoint

e principy spravné prezentace

e snimky, vloZeni objektd, prechody

o efekty, Casovani a nastaveni

e vloZeni audio a video objekt(

e uloZeni, export a spusténi prezentace

e tvorba vlastni prezentace

Data a informace

e data ainformace, interpretace dat

e bindrni soustava, prevody mezi
binarni a decimalni soustavou

e informace a mnozstvi informace

v datech, Zakladni jednotka informace

a jeji nasobky

e chyby v datech a kontrola dat

e kddovani informaci a dat, tabulky
ASCIl a Unicode

e zaznam, prenos a distribuce dat a
informaci v digitalni podobé

e typy signalll (analogovy vs digitalni)

e datové formaty, kddovani rliznych
formatl dat

e z4pis informace pomoci kddovaci
tabulky nebo kdédovaciho jazyka

e strojové uceni na zadkladé dat, jeho
limity, pfinosy a rizika.

e model jako zjednoduseni reality
(schéma, graf, diagram, pojmova a
myslenkovd mapa)

e vlastnosti, vazby a zdvislosti modelu
dat

e Al-umélainteligence

Software

CZP (Clovék a Zivotni
prostredi)
ODS

v demokratické
spolecnosti)

(obcan

ODS - vyuziti digitalnich
nastroju pfi ziskavani
informaci

ODS - vyuZiti digitalnich
nastroju ke sdileni a
prezentaci informaci



- popise, jakym zpUsobem
operacni systém zajistuje své
hlavni ukoly

- rozpozna rlizné druhy
pamétovych Ulozist a popise
jejich zakladni principy,
nastavuje sdileni a zdlohovani
dat

- na zakladé porozuméni
fungovani softwaru efektivné a
bezpecné vyuziva rlizna
uzZivatelska prostredi

- efektivné a bezpecné vyuziva
vhodné aplikace podle
stanoveného cile

- identifikuje a Fesi technické
problémy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi; poradi
druhym pfi feseni typickych
zavad

operacni systémy

prace a nastaveni OS Windows
souborovy systém a pamétova
ulozisté

zafizeni s vestavénymi systémy
zpUsoby Utokl na technologie
zakladni prvky ochrany (aktualizace
softwaru, antivir, firewall, VPN,
Sifrovani)

verze programu, instalace a
aktualizace programu

Hardware

zlomové udalosti a technologie v
historii

a jejich vliv na obor, trh prace a
spole¢nost

soucasna vypocetni zafizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty

pfipojitelné periferie,
vstupni/vystupni zatizeni, rozhrani a
konektory

zobrazovaci zafizeni — LCD monitor
laserova tiskarna

3D tiskarna

Bezpecnost v digitalnim prostiedi

sociotechnické metody utokl na
uZivatele, bezpecné chovani a
nastaveni prostredi (prace s hesly,
vice faktorova autentizace, zalohovani
dat)

digitalni stopa — védoma a nevédomj,
logy, metadata, cookies a naruseni
soukromi pti vyuzivani technologii
sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace obsahu,
doporucovaci systémy

vyhledavani a vizualizace dat (tfidéni,
fazeni a filtrovani, rozpoznavani vzor(
a trendu)

systémy (Google Analytics)



2. rocnik — Informatické vzdélavani

Vystupy SVP

Zak:

- interpretuje data (ziska z dat
informace), posuzuje mnoZstvi
informace v datech, vyslovuje
predpovédi na zakladé dat,
uvédomuje si omezeni
pouzitych modelli

- odhaluje chyby v datech

- formuluje problém a
pozadavky na jeho feseni

- ziskava potfebné informace,
posuzuje jejich vyuZitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému

- pouziva systémovy pfistup

k feSeni problém{

- pro fesSeni problému sestavi
model

- prevede data z jednoho
modelu do jiného

- najde nedostatky daného
modelu a odstrani je

- porovna rlizné modely s
ohledem na kvalitu feseni
daného problému

- hodnoti algoritmy a datové
struktury podle rGznych
hledisek, porovna a vybere pro
feSeny problém ty nejvhodné;si
- vylepsi algoritmus podle
daného hlediska

- vytvori jednoduchy spustitelny
program, skript, nebo webovou
aplikaci

- testuje spustitelny program,
skript nebo webovou aplikaci

- najde, specifikuje a opravi
pfipadnou chybu

- spolupracuje pfi tvorbé
programu s dalsi osobou,
popisuje strukturu programu
dalsi osobé

Ucivo

Opakovani uciva prvniho ro¢niku

e MSWord

e software

e hardware

e dataainformace

Aplikacni software a jeho vyuziti pro

odborné cinnosti - Microsoft Word

rozsireni

e prace s oddily a ¢islovani

e pozndmky pod ¢arou

e (Cislovany a odrazkovy seznam

e revize dokumentu, sledovani zmén a
komentare

e vkladani grafl a tabulek (propojeni na
MS excel)

e zahlavi a zapati

e konce

e nastaveni pfi tisku

Aplikacni software a jeho vyuziti pro
odborné cinnosti - Microsoft Excel

e zakladni operace s burikami

o format bunék

e zpUsoby adresovani

e jednoduché vzorce a funkce

e funkce vnorené

e prace s grafy

Aplikacni software a jeho vyuziti pro
odborné cinnosti - Microsoft Excel (Visual
Basic)

- Tvorba a vyvoj programu

e navrh algoritm0 a datovych
struktur (vyvojovy diagram)

e z4pis algoritmu vhodnou formou
(blokové schéma, pfirozené a
formalni jazyky, skriptovaci a
programovaci jazyk)

e zakladni koncepce tvorby
program( (proménna a datovy
typ, fidici pfikazy, cykly)

Priifezova témata,

mezip. vztahy, str. vyuky



- tfidi a fadi data, ktera
nasledné vizualizuje nebo
zpracuje do obvyklého formatu
v daném kontextu a oboru

- efektivné a bezpecné vyuziva
vhodné aplikace podle
stanoveného cile

- Testovani
e druhy chyb, chybové hlasky,
neocekavané ukonceni a

zamrznuti

e zpUsoby a druhy testovani
softwaru

e spotreba vypocetnich a jinych
zdroju

- Béha provoz
e hlaseni a evidence zavad, logovani
a sledovani provozu

3. rocénik — Informatické vzdélavani

Vystupy SVP

Z3k:

- analyzuje a hodnoti
informacni systémy podle
zadanych hledisek

- vyhledava pomoci
uZivatelského rozhrani

a navigace v informacnim
systému specifické informace
podle zadani

- identifikuje zdroje zaznamu

v informacnim systému a urcuje
jejich umisténi, validitu a miru
zabezpeceni

- provede hromadny

import nebo export dat

- navrhne zpUsob vyuZiti
informacniho systému k feseni
problému ve svém oboru,
otestuje ho se skupinou

Ucivo Priifezova témata,

mezip. vztahy, str. vyuky

Opakovani uciva druhého roéniku

e MS excel

e Visual Basic

Tvorba, testovani a provoz softwaru —

objektové orientované programovani

e pozadavky na feseni, analyza a
dekompozice (rozloZeni) problému
(program Lightbot)

e seznameni se stavebnicemi mBot2,
sphere BOLT a Robomaster S1

e specifikace a popis reSeného
problému

e vyuZzivani hotovych komponent
(programovani v Scratch a mBlock)

e napovéda a licence programu (Scratch
a mBlock)

e samostatné programovani robota

Pocitacové sité a sitové sluzby

e |[nternet



uzivatelll a vyhodnoti pfipadné
chyby, chybové stavy a jejich
priciny

- porovna jednotlivé zplsoby
propojeni digitalnich zatizeni,
charakterizuje pocitacové sité a
internet

- vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi
zatizenimi v siti zajisténa

- rozumi fungovani siti natolik,
aby je mohl bezpecné a
efektivné pouzivat

- identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi

- poradi druhym pfi feSeni
typickych zavad

- chrani digitdlni zafizeni,
digitalni obsah i osobni udaje v
digitalnim prosttedi pred
poskozenim, pfepisem/zménou
¢i zneuZzitim

- reaguje na zmény

v technologiich ovlivAujicich
bezpecnost

- s védomim souvislosti
fyzického a digitdlniho svéta
vytvafri, spravuje a chrani jednu
¢i vice digitalnich identit

- kontroluje svou digitalni
stopu, at uz ji vytvari sam, nebo
nékdo jiny, v pfipadé potieby
dokdze pouZivat sluzby
internetu anonymné

- v pfipadé personalizovaného
obsahu dokaze identifikovat
obsah generovany algoritmy
doporucovacich systéml

pocitaCové sité, prenos dat,
komunikaéni protokol a adresovani v
siti

typy a vlastnosti rdznych siti, internet
véci

fyzickd a logicka infrastruktura sité,
typy sitovych zafizeni, servery a
datova centra

cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace

webové aplikace a sluzby,
hypertextovy format dat, URL adresa
adoména

hostingové sluzby

Tvorba HTML

metody tvorby webovych stranek
zakladni struktura HTML, tagy
vkladani textu, obrazkd, seznamd,
tabulek

vicestrankové HTML

Grafika

zakladni pojmy grafiky

zpracovani rastrové grafiky
zpracovani vektorové grafiky

prace ve 3D programu (Fusion 360)

Informacni systémy

Ucel a charakteristika informacniho
systému nebo sluzby

verejné nebo oborové informacni
systémy a sluzby

uzivatelska rozhrani (navigace,
pfistupnost, jazykové mutace)
uZivatelské Ucty, role, opravnéni a
bezpecnost v informacnich systémech
datovy zaznam, entita, atribut a
vazba, Ciselniky a identifikatory
definice procest, ¢innosti a
konfigurace informacniho systému
zdroje  zaznamU v informacnim
systému (databdze, souborovy systém,
sitové sluzby)

4. rocnik — Informatické vzdélavani



Vystupy SVP

Zak:

- interpretuje data (ziska z dat
informace), posuzuje mnoZstvi
informace v datech, vyslovuje
predpovédi na zakladé dat

- s védomim souvislosti
fyzického a digitalniho svéta
vytvafi, spravuje a chrani jednu
Ci vice digitalnich identit

- kontroluje svou digitalni
stopu, at uz ji vytvari sdm, nebo
nékdo jiny, v pfipadé potfeby
dokaze pouzivat sluzby
internetu anonymné

Ucivo

Opakovani

uiva druhého a tretiho

rocniku

Informacni systémy
MS excel

MS excel

kontingenc¢ni tabulky

matematické a statistické funkce
ekonomické funkce

statistické zpracovani dat, odhad a
predpovédi, funkce pro predikci
hromadné zpracovani dat, export a
import

Digitalni technologie

digitalni identita

elektronicky podpis
eGovernment a statni informacni
systémy

Priifezova témata,

mezip. vztahy, str. vyuky



